“ЩО? ДЕ? КОЛИ?»
Інтелектуальна гра ( для учнів 6-11 класів)

                                                                             Г.Д. Захарія с. Попельники

Мета: розширити кругозір учнів з математики , використовуючи між предметні зв’язки ; розвивати логічне мислення , інтуїцію, вміння робити висновки; формувати вміння працювати в групі , продемонструвати багатство і красу світу математичних знань.

  Підготовка

Вислови про математику:

( Їх можна написати й повісити на кожному кабінеті школи)

                   Математика – це мова плюс міркування.

                                                                                 Р. Фейнман

                    Математика – це велична споруда.

                    Створена уявленням людини для

                    Пізнання Всесвіту.

                                                                                 Ле Корбюзьє

                     Серед усіх наук, які відкривають
                     Шлях до пізнання законів природи,

                     Найвеличнішою є математика.

                                                                                 С. Ковалевська

                     Алгебра – інтелектуальний інструмент.

                      Створений задля того. Щоб зробити

                      Кількісний аспект світу зрозумілим.

                                                                                     А. Вайтхед

                      За допомогою рівнянь і теорем

                      Я купу розв’язав проблем.

                                                                        Чосер ( англійський поет)

                      Математика –є прообраз краси світу.
                                                                          Й. Кеплер.

                       Математик у душі має бути поетом.

                                                                            С. Ковалевська

                       Уся глибина думки, закладена
                       В формулювання математичних понять,

                       Згодом розкривається тим умінням, із

                       Яким ці поняття використовуються.

                                                                              Е. Вінгер

                       Математика володіє не лише істиною,

                       А й вищою красою, холодною та суворою,

                       Схожою на красу скульптури.

                                                                              Б. Рассел

                        Цифри не керують світом , але вони

                        Показують, як керується світ.
                                                                           Й. В. Гете

1. Для участі у грі відібрати 6 учнів, які мають найвищий рейтинг знань з математики. Гравці обирають капітана команди , який керує роботою команди під час гри.
2. Серед учнів, які безпосередньо не беруть участі у грі, оголосити конкурс на краще запитання  для гравців. Потім журі у складі вчителів відбирає найцікавіші запитання , які й будуть запропоновані членам команди під час гри.

3. Актовий зал прикрашають повітряними кульками , прапорцями. На сцені прикріплюються кольорові написи: ШО? ДЕ? КОЛИ?. А також вислови великих математиків.

4. Виготовити разом з учнями «чорну скриньку», знак музичної паузи  - скрипковий ключ.

5. Підготувати стіл для гравців , розбити його на 12 секторів та прилаштувати до дзиги стрілку .

6. Потурбуватись про музичне оформлення гри та призи. 
                           Хід гри
Посеред залу стоїть стіл , навколо стільці для гравців .  Усі інші учні сидять на стільцях навколо місця для гравців.

Ведучий . Добрий день , дорогі друзі. Вітаю присутніх на інтелектуальній грі «ЩО? ДЕ? КОЛИ?». (учні читають по черзі вірші)

Сьогодні будемо , друзі, з вами

Царицю всіх наук вітати…

Так можемо гордо і по праву
Ми математику назвати.

Наук на світі є багато,

Їх навіть важко полічить,

Та нам їх треба добре знати,

Щоб Всесвітом оволодіть.

Наука - знайдені алмази,

Вугілля, золото і мідь,

В руках людей могутній лазер

І сотні зрошених угідь.

До різних ми наук охочі,
Нехай ведуть нас до вершин.
Та зараз ми сказати хочемо:

Наш математиці уклін!

Глибина і абстракції сила,

Строга логіка, виклад красивий

Математиків ваблять віки.

Проникаючи  в зоряні далі,

В таємниці земної кори,

Математика всіх закликає:

«Ти міркуй, фантазуй і твори !»
Ведучий.  Сьогодні за гральний стіл викликається команда інтелектуалів у такому складі:
                                                          Короленко Володимир- 7клас

                                                          Юрчишин василь- 7 клас

                                                          Кіф’як Іван – 8 клас

                                                          Кусяк Степан   -8 клас

                                                          Савич Іван – 10 клас 

                                                          Федорук Василь -10 клас 

(ведучий викликає кожного гравця та представляє його. Гравець сідає за гральний стіл. Останнім представляє капітана команди.)

Ведучий. Перед початком гри я нагадую правила:

1. На обдумування завдання команді дається 1 хв; на обдумування кожного запитання «бліц» - 20 с.
2. Дозвіл на відповідь від команди дає капітан команди.
3. Команді не зараховується правильна відповідь, якщо була підказка від запрошених.
4. Капітан команди може брати замість відповіді одну музичну паузу упрдовж всієї гри.

5. Одну музичну паузу може взяти ведучий гри.

6. Команда може дати відповідь без обдумування завдання. Заощаджену

 1 хв можна використати під час обговорення іншого завдання.

7. Гра закінчується , якщо команда гравців  чи математичний клуб отримує 6 правильних відповідей.

8. Запрошені повинні поводити себе тихо , не заважати команді грати.
9. Порядок завдань визначається за допомогою жереба-дзиги.

10.  Якщо гравці дають правильну відповідь на запитання. То вони одержують приз, в іншому випадку приз одержує той учень, який запропонував це запитання.

                         БАЖАЮ КОМАНДІ ГРАВЦІВ УСПІХІВ!

Починаємо нашу інтелектуальну гру «ЩО? ДЕ? КОЛИ?».

               РАУНД 1

Звучить музика.

 Капітан команди запускає дзигу.

В
 Після закінчення однієї хвилини капітан визначає гравця команди, який дає відповідь.

                                      Запитання до гри
1. Перекласти один сірник так , щоб щоб рівність стала правильною з точністю до 0,1.
Вилучити один сірник так , щоб рівність стала правильною.

           2   Це слово в перекладі з латини означає «тикаю», «доторкаюсь»,        

3.       звідси походить медичний термін «пункція».(точка)
4. Скажіть про які функції іде мова у  наступній казці:
             Жили дві функції -……  Обидві були розумні і красиві. Вирішили вони взяти участь у традиційному балі, який проводився  в Системі координат . Для цього балу потрібне особливе вбрання. Його можна було отримати в координатній крамниці в обмін на знання своїх властивостей. Туди з’їхались всі можливі  функції – там і степеневі були, і тригонометричні, і логарифмічні, усі стояли в черзі за святковим вбранням. Першими запросили наших подруг.
· Область визначення? –запитує володарка крамниці.

· Усі числа. – одна перед одної відповідали подруги.

· Отримуйте сукню . Назва графіка?

· Пряма ,- сказала перша.

· Парабола, - також швидко відповіла друга.

· Добре. Ось вам намисто. Парність?

· Загального вигляду, ні парна. Ні непарна, - впевнено відповіла перша функція.

· Парна, - відповіла друга.
· Ось вам черевички від мене. Проміжки зростання та спадання?

· Зростаю або спадаю на всій числовій осі, - з радістю відповіла перша фунція. Засумувала друга функція незнаючи що відповісти.
· Отримуй корону. І простягнула її першій. А ви скажіть, що має відповісти друга функція , щоб отримати свою корону.

· Наступні! – чомусь сказала прдавець і почала ставити свої запитання іншим функціям…..

5. Гусак на ярмарок ходив ,
Сто сорочок там купив,

Сорок бус купив гусак

(в нього дуже гарний смак).

Він додому прилетів,

Сорок одягнув синів.

Буси дав своїм двом дочкам,

Не забув сестрицю квочку,

Трьох сусідніх індичат,

Трьох курчат, двох каченят,
Ще й сусідку , що дивилась…

Що у нього залишилось?

5 . Гуси з вирію летіли

І в зеленім лузі сіли.

Їх побачив Єлисей:

Добрий день вам сто гусей!

Нас не сто !- сказав вожак,

Найповажніший гусак.

Скільки ж вас ? – хлопчак питає.

Хто кмітливий відгадає!..

Якщо нас порахувати

Й ,скільки є, ще раз додати,

А до того половину,

Ну а потім четвертину,

Та пристав би ти до нас,

То було б вже сто якраз!..

Ой, скажіте, любі друзі!,

Скільки ж їх було у лузі?..
6.Кажуть , що на запитання про те, скільки в нього учнів , давньогрецький математик Піфагор відповів так: « Половина  моїх учнів вивчає математику, четверта частина вивчає природу, сьома частина весь час мовчки міркує, а решта  - це три діви». Скільки учнів було в Піфагора?

        ( 28 учнів)
7. Яке число потрібно вставити  в порожні дужки, щоб збереглася закономірність, за якою складено перший рядок чисел?
               188 ( 300) 263

                893 (        )  915                       ( це число 88 тобто (915- 893)* 4=88.
8.  Один із перших учених-математиків, який жив у 6 столітті до нашої ери в Стародавній Греції. У молодості він багато подорожував, відвідав Єгипет і Вавилон. Саме він відкрив властивості кутів рівнобедреного трикутника, установив. Що діаметр поділяє коло на дві рівні частини. Він є автором добре відомої вам теореми. Його ім’я складається з п’яти літер.

         (Фалес)

9. Назва якої книги містить число . яке є добутком четвертого. п’ятого й шостого простих чисел, що йдуть поспіль?

(це число 1001 , а книга « Тисяча  й одна ніч». 
10 Поділіть п’ять яблук між п’ятьма особами так, щоб кожна отримала по яблуку , а одне залишилося в кошику. (Один бере яблуко з кошиком)

10.              Бліцзапитання

        1)  У кав’ярні снідали три особи. При цьому дві з них їли сосиски. Дві – вінегрет, а дві – виноград. Та особа , що не їла сосисок, не їла й вінегрету. Та, що не їла винограду. Не їла й вінегрету. Хто що їв на сніданок?
(Одна особа не їла нічого, а решта їли і сосиски, і вінегрет, і виноград.)

        2) Назвіть найбільше чотирицифрове число , сума цифр якого дорівнює трьом.        (3000).
         3) Чому в поїзда стоп-крани червоні. А в літаках – блакитні?

                 (У літаках їх немає)

         4) У людини спитали , скільки їй років? Вона відповіла. Що їй сто років і кілька місяців, але днів народження у неї було лише 25. Як  таке могло статися?       ( людина народилася 29 лютого і день народження святкує лише 1 раз на чотири роки).
11. «Чорна скринька»

Безліч планет у Всесвіті мають таку ж саму форму, що й предмет . який знаходиться у чорній скриньці. Його можна побудувати за допомогою циркуля. Це тіло у якого можна обчислити площу поверхні та об’єм . Його використовують у футболі як предмет гри.Ця геометрична фігура є однією з найдавніших  та найдосконаліших фігур . Що знаходиться у чорній скринці?

Відповідь: Куля.

Музична пауза:

Переробка тексту пісні « У траве сидел кузнечик…»

Колись числа жили.                         (двічі)
Поміж  собою дружили

І не сварилися.

Приспів:

              Це дійсно було:                                    (двічі)

              Ніколи не сварилися.

               Це дійсно було:                                   (двічі)

               І весело жили.

              Але прийшли злодії,                             (двічі)

              Вони,  як Бармалії,

              Розсварили друзів.

Приспів:

               Це дійсно було:                                   (двічі)
               Вони. Як Бармалії.

               Це дійсно було:                                   (двічі)

                Розсварили друзів.

               І числа вже не дружать .                      (двічі)

               Вони кричать і тужать:

               Коли  ж кінець біді?

Приспів:

               Так, так це було,
               Це дійсно було:

               Кричать вони і тужать.

               Це дійсно було:                                    (двічі)

               Коли ж кінець біді?

Підсумки гри
 Рахунок нашої інтелектуальної гри  «ЩО? ДЕ? КОЛИ?»становить……

   (ведучий підбиває підсумки гри). Ведучий ще раз називає імена переможців.
Ведучий разом із глядачами вибирають найкращого гравця і разом з цим найцікавіше запитання.
Ведучий : Добігла кінця  наша інтелектуальна гра «ЩО? ДЕ? КОЛИ?».

                  Ми разом з учасниками гри розповіли маленьку частину про        чарівний світ математики. Сподіваємося . що тепер не знайдеться особи, яка б вважала математику « сухою наукою»!

Є наука , що розум приводить

У порядок ясний і чіткий,

Нам вона теореми доводить,

Що поєднують формул рядки.

Математику всі ви впізнали ,

Від людей всіх їй честь і хвала,

Також всім, хто її підкоряли,

Промовляєм  подяки слова.

Скільки ще теорем невідкритих

І задач нерозв’язаних є!

Хай живе математика в світі

І для розуму думки дає!

По закінченню гри члени команди та запрошені діляться своїми враженнями від гри.      

