Сценарій КВК (для учасників)
Конкурс 1.

"Привітання".

У конкурсі бере участь вся команда.

Команди представляють свою назву і емблему.

Максимальна оцінка – 2 бали.

Конкурс 2.

"Домашнє завдання".

1. Підготувати представлення понять „школа” та „комп’ютер” за допомогою засобів міміки і жестів.

2. Створити за допомогою графічного редактора малюнки на тему „Злобний вірус” і „Наркотики”.

Максимальна оцінка – 5 балів.

Конкурс 3.

"Розминка".

Ведучий: Перед конкурсами я наводитиму вам приклади, в яких або порушуються які-небудь логічні принципи, або ревно дотримуються, або просто треба відповісти на запитання.

Ведучий викликає трьох гравців різних команд. Гравцям задається питання і дається 10 секунд для обдумування. Якщо відповідь неправильна – питання адресується уболівальникам. Одна правильна відповідь – 1 бал. Бали, зароблені уболівальниками, вони наприкінці гри можуть віддати любій команді на свій розсуд в якості бонусу. 

Завдання:

...
...

...

Конкурс 4.

„Передача інформації”
Зараз дві команди по черзі виступатимуть в ролі приймача і джерела інформації. А передавати інформацію вони будуть невербальним способом, тобто за допомогою міміки і жестів. 

Команда-суперник повинна відгадати що зображують.

Журі оцінюватиме конкурс по п’ятибальній системі. 

Прошу капітанів отримати у мене завдання. На підготовку командам дається 3 хв.

для команди 1: ???;

для команди 2: ???.
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Конкурс 5.

„Замальовка”

Розфарбуйте даний малюнок шістьма кольорами. Колір номера визначте розв’язавши вирази:


вправа на дії з двійковими числами =  „блакитний”


вправа на дії з двійковими числами = „зелений”


вправа на дії з двійковими числами =  „червоний”


вправа на дії з двійковими числами =  „чорний”


вправа на дії з двійковими числами =  „коричневий”


вправа на дії з двійковими числами =  „жовтий”

Конкурс 6.

„Поети”
Напишіть вірш по стовпчику, використовуючи рими:
Наприклад: Жити - вчити.



     Наука - мука.

Для обох команд завдання однакове. Час на підготовку – 5 хв.

Оцінка за конкурс – 3 бали.

Конкурс 7.

„Де помилка?”
Уявіть, що завдання викладене із сірників. Ці приклади не правильні. Перенесіть тільки по одному сірнику, щоб розв’язок став правильним.


Наприклад: 

VIІ – ІІ = X 

відповідь
VІІ – ІІ = V 

На розв’язання завдання – 5 хв. Завдання виконуються письмово.

Оцінюється конкурс 4 балами.

Конкурс 8.

„Конкурс капітанів”
Максимальна оцінка 4 бали. 
Капітанам пропонується підготувати монолог
Наприклад: клавіатури
Конкурс 9.

„Танець роботів”
На підготовку команд дамо 5 хв. Максимальна оцінка – 5 балів.

Конкурс 10.

„Таблички”
Для підготовки – 5 хв.

Глядачі можуть віддати свої зароблені бали на користь любої команди. Журі, прошу врахувати бали глядачів і оголосити результати гри.

На цьому гра закінчена. Дякуємо всім за увагу!
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